Rontja von Bregelsaum 120

Mittellinderin

Mittellindische Landbevélkerung - Landade

Kriegerin aus Rommilys

weiblich

6. Phex 993 BF (19)

89 Finger (178 cm) 7

78 Stein

braun

blau

Adlige Abstammung, Akademische Ausbildung (Krieger), Besonderer Besitz erprobtes Pferd, Eisern, Gutaussehend,

Linkshinder, Schnelle Heilung: 1. Soziale Anpassungsfihigkeit, Autorititsgliubig: 6, Dunkelangst: 6,

Kilteempfindlichkeit, Moralkodex Travia, Prinzipientreue: 10, Tollpatsch, Verpflichtungen
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mv: 13 KL: 12 IIT: 13 CH: 13 FF: 11 GE: 13 KO: 14 KK: 13 BE: 0
SonDERFERTIGKEITEN (aussER Kampr) IMatur-tfaLente ) TaW
Akoluth (Travia), Kulturkunde (Mittelreich), Liturgiekenntnis Fihrtensuchen (KL *IN *IN/KO) 2
(Travia), Schwerter ((Lang-)Schwert) Orientierung (KL.*IN*IN) 2
Wildnisleben (IN*GE*KO) 4
Ansitzjagd inc] Waffe (MU IN GE) 2
Fesseln/Entfesseln (FF GE KK) 3
Hetzjagd incl Waffe (MU IN GE) 4
Pirschjagd incl Waffe (MU IN GE) 2
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Gotter / Kulte (KL *KL*IN) 5
Rechnen (KL *KI.*IN) 2
Sagen / Legenden (KL *IN*CH) 5
Geschichtswissen (KL KL IN) 3
KamPrTECHOIKEN BE | AT * PA | TaW Heraldik (KL KL FF) 3
Dolche D|[BE-1| 12« 8 | 4 Kriegskunst (MU KL CH) 8
Hiebwaffen D|[BE4| 9 « 8 |1 Rechtskunde (KL KL IN) 4
Raufen C| BE 1«15 |10 Tierkunde (MU KL IN) 2
Ringen D| BE 4 9 7
Sibel D | BE-2 8 « 8 0
Wurfmesser C | BE-3 7 o 0
Armbrust C|BES| 13 » 6
Lanzenreiten E 18 10
Schwerter ((Lang-)Schwert) |E[BE-2| 15 « 11 |10
Zweihandschwerter/-sibel E|BE2| 15 « 11 |10
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Garethi (KL IN CH) 18/A | 10
. Bosparano (KL IN CH) 2/A | 4
. X Rogolan (KL IN CH) 21/B | 3
KORPERLiCHE TaLEnTE (D) TaW L/S Kusliker Zeichen (KL KL FF) 10/A | 6
Athletik (GE*KO*KK) BEx2 | 6
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | 3
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | S
Schleichen (MU*IN*GE) BE 1
Schwimmen (GE * KO *KK) BEx2 | 3
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 5
Sich Verstecken (MU *IN *GE) BE-2 | 1
Singen (IN*CH*CH/KO) BE-3 | 2 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. | 3 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 2 Heilkunde Wunden (KLL* CH*FF) 4
Zechen (IN*KO*KK) — 3 Holzbearbeitung (KL *FF *KK) 1
Reiten (CH GE KK) BE-2 | 10 Kochen (KL*IN*FF) 2
Lederarbeiten (KL*FF *FF) 2
Malen/Zeichnen (KL*IN*FF) 2
Schneidern (KL.*FF*FF) 3
Ackerbau (IN FF KO) 1
Mousizieren (IN CH FF) 2
GeseLLscHafFfLicHE TaLente @ | mw Topfern (KL FF FF) 1
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 4 Webkunst (FF FF KK) 1
Uberreden (MU *IN* CH) 1
Etikette (KL IN CH) 8
Schriftlicher Ausdruck (KL IN IN) 2
Uberzeugen (KL IN CH) 5
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8 8 7 10
(Lang-)Schwert (S1) Sc/BE-2 N 1W+4 11/4 0 0/0 14 12 [ 1W+4 |1
Zweihinder 2S/BE-2 NS [2W+4 2/3 -1 0/1 | 15 10 | 2W+4 |2
Kriegslanze (S2) L:/ P | IW+6 -/- 0 0/0 [ 16 0 | 1W+6 [0
Dolch Do/BE-] H [1W+ 12/5 0 0/-1 12 7 IW+1 |2

Reiterkampf, Ristungsgewohnung I (Kettenhemd, Lang), Turnierreiterei, Waffenloser Kampfstil:

Bornlindisch, Wuchtschlag

Leichte Armbrust Ar/BE-5 [1W+6 | 10/15/25/40/ 60 1/1/0/0/-1 13
Dolch Wm/BE-3 | IW+0 1/3/5/7/10 0/0/0/-1/-1 7
Raufen 10/3 +0 11 15 IW+1
Ringen 10/3 +0 15 10 W+l 1
Auspendeln, Biss, Block, FuBifeger, Griff, Halten, Klammer, Knie, Kopfstof}, Niederringen, Ko
Schmutzige Tricks, Schwitzkasten, Tritt, Wurf, Wiirgegriff
1 1
Br Rii
Grofischild Schild -2 2/5 6 |2
Grofischild Schild 2 2/'5 16 |2 1
x x RA 1
Ba
Wattiertes Unterzeug 1 1 8 O 8
Wattierte Kappe 0 0
Leichte Platte 4 3
Schaller 2 1
1 1
1 0 RB LB
X % BE: 0
33 17 11 8
33 17 11 8
Darf zum ei Geb h photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.




1 Kocher, Leder (20 Pieile) 30.0
1 Schultergurt 20.0
1 Schwertgiirtel 40.0
2 Schwertscheide 30.0
| Wattierte Kappe 20.0
| Wattiertes Unterzeug 100.0

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

MamEe ART

imi

at

PA

Tp

LE

RS

RO

GS

AV

MR

LO

TR

ZK

Darf zum ei Gebrauch photok

p piert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.




8 8 7 10
(Lang-)Schwert (S1) Sc/BE-2 N 1W+4 11/4 0 0/0 14 12 [ 1W+4 |1
Zweihinder 2S/BE-2 NS [2W+4 12/3 -1 0/1 | 15 10 | 2W+4 | 2
Kriegslanze (S2) L:/ P | IW+6 -/- 0 0/0 [ 16 0 | 1W+6 [0
Dolch Do/BE-] H [1W+ 12/5 0 0/1 [ 12 7 IW+1 |2

Reiterkampf, Ristungsgewohnung I (Kettenhemd, Lang), Turnierreiterei, Waffenloser Kampfstil:

Bornlindisch, Wuchtschlag

Leichte Armbrust Ar/BE-S [1W+6 | 10/15/25/40/ 60 1/1/0/0/-1 13

Dolch Wm/BE-3 | IW+0 1/3/5/7/10 0/0/0/-1/-1 7

Raufen 10/3 +0 11 15 1W+1

Ringen 10/3 +0 15 10 1W+l 1
Auspendeln, Biss, Block, FuBifeger, Griff, Halten, Klammer, Knie, Kopfstof}, Niederringen, Ko
Schmutzige Tricks, Schwitzkasten, Tritt, Wurf, Wiirgegriff

1 1
Br Ri

Grof3schild Schild -2 2/5 16 2

Grofischild Schild 2 2/'5 16 |2 1 1
x x 1

RA LA
Ba
Wattiertes Unterzeug 1 1 8 O 8
Wattierte Kappe 0 0
Leichte Platte 4 3
Schaller 2 1
1 1
1 0 RB LB
X X BE: 0
33 17 11 8
33 17 1 8
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	Tiere (RS) 3: 
	Karmaenergie (max: 
	): 

	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3a: Lr/
	Intuition: 13
	Konstitution (Modifikator): 0
	Nahkampfwaffe (PA) 3a: 0
	Kampftechniken (Kosten) 9: E
	Kampftechniken (Kosten) 8: E
	Initiative (Basis): 
	Tiere (RS) 1: 
	Kampftechniken (Kosten) 7: C
	Tiere (RS) 2: 
	Rüstungsstück (RS) 1a: 1
	Ausweichen II: Off
	Nahkampfwaffe (PA) 5a: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4a: Do/BE-1
	RS (Rücken)a: 1
	Kultur: Mittelländische Landbevölkerung - Landadel
	Kampftechniken (Kosten) 15: 
	Kleidung 1: 
	Kampftechniken (Kosten) 14: 
	Kleidung 2: 
	Kampftechniken (Kosten) 13: 
	Kleidung 3: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kleidung 4: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kleidung 5: 
	Ausrüstung 3: 1 Schwertgürtel
	Kampftechniken (Kosten) 10: E
	Kleidung 6: 
	Ausrüstung 2: 1 Schultergurt
	Ausrüstung 1: 1 Köcher, Leder (20 Pfeile)
	Nahkampfwaffe (PA) 4a: 7
	Ausrüstung 7: 
	PA-Basiswert (Modifikator): 0
	Ausrüstung 6: 1 Wattiertes Unterzeug
	Ausrüstung 5: 1 Wattierte Kappe
	Rüstungsstück (RS) 2a: 0
	Ausrüstung 4: 2 Schwertscheide
	Ausrüstung 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 16: 
	Ausrüstung 8: 
	BE: 0
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Parierwaffen I: Off
	PA-Basiswert: 8
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5a: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 2
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (PA) 1a: 12
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2a: 0 / 0 / 0 / -1 / -1
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Ar/BE-5
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Fernkampfwaffe (FK) 2: 7
	Fernkampfwaffe (FK) 1: 13
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2: Wm/BE-3
	Fernkampfwaffe (FK) 3: 
	Parierwaffen II: Off
	Nahkampfwaffe (PA) 2a: 10
	Nahkampfwaffe (DK) 5a: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1a: 1 / 1 / 0 / 0 / -1
	BEa: 0
	Wissenstalente 9: 
	Ausrüstung (Gewicht) 29: 
	Ausrüstung (Gewicht) 28: 
	Wissenstalente 7: Rechtskunde (KL KL IN)
	Wissenstalente 8: Tierkunde (MU KL IN)
	Sprachen & Schriften 10: 
	Tiere (INI) 3: 
	Tiere (INI) 2: 
	Tiere (INI) 1: 
	Sprachen & Schriften 11: 
	Wissenstalente 5: Heraldik (KL KL FF)
	Wissenstalente 6: Kriegskunst (MU KL CH)
	Wissenstalente 4: Geschichtswissen (KL KL IN)
	Waffenloser Kampf (PA) 1: 15
	Waffenloser Kampf (PA) 2: 10
	Rüstungsgewöhnung III: Off
	Ausrüstung (Gewicht) 21: 
	Ausrüstung (Gewicht) 20: 
	Ausrüstung (Gewicht) 23: 
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	1: 2
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 6: 
	1: 8
	2: 

	Gewicht: 78 Stein
	Wissenstalente (TaW) 7: 
	1: 4
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 4: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 10
	2: 

	Gewandtheit: 13
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 6
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 7
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Ausrüstung (Gewicht) 30: 
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 0
	2: 

	Ausrüstung (Gewicht) 32: 
	Ausrüstung (Gewicht) 31: 
	Ausrüstung (Gewicht) 34: 
	Ausrüstung (Gewicht) 33: 
	Nahkampfwaffe (DK) 3a: P
	Magieresistenz (Start): 8
	Rüstungsstück (RS) 2: 0
	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 3
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 1: 1
	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 6
	2: 

	Tiere (Art) 3: 
	Tiere (Art) 2: 
	Klugheit (Modifikator): 0
	Tiere (Art) 1: 
	Nahkampfwaffe (DK) 2a: NS
	Nahkampfwaffe (DK) 4: H
	Nahkampfwaffe (DK) 3: P
	Rüstungsstück (RS) 3a: 4
	Nahkampfwaffe (DK) 2: NS
	Nahkampfwaffe (DK) 1: N
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4a: 12 / 5
	Nahkampfwaffe (DK) 5: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	1: 5
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	1: 2
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 5a: 
	Portrait: 
	Nahkampfwaffe (DK) 1a: N
	Rüstungsstück (RS) 4a: 2
	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 5
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 5: 
	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 4: 2
	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 1
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 3: 4
	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5a: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 1
	2: 

	Rüstungsstück (BE) 1a: 1
	Rasse (Modifikationen): 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 10: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 11: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 12: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 13: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 14: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 15: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 16: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 17: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 18: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 19: 
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 14


	Rüstungsstück (BE) 2a: 0
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	Augenfarbe: blau
	Ausrüstung (Wo getragen?) 30: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 31: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 32: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 33: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 34: 
	Kreuzer 5: 
	Kreuzer 4: 
	Kreuzer 7: 
	Kreuzer 6: 
	Silbertaler 1: 
	Kreuzer 1: 
	Silbertaler 2: 
	Silbertaler 3: 
	Kreuzer 3: 
	Silbertaler 4: 
	Kreuzer 2: 
	Ausweichen I: Off
	Silbertaler 5: 
	Silbertaler 6: 
	Silbertaler 7: 
	Silbertaler 8: 
	Silbertaler 9: 
	Kreuzer 9: 
	Kreuzer 8: 
	Ausrüstung (Gewicht) 18: 
	Gewandtheit (Start): 13
	Ausrüstung (Gewicht) 17: 
	Ausrüstung (Gewicht) 19: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: (Travia), Schwerter ((Lang-)Schwert)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Akoluth (Travia), Kulturkunde (Mittelreich), Liturgiekenntnis
	Ausrüstung (Wo getragen?) 20: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 21: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 22: 
	Nahkampfwaffe (AT) 2: 15
	Ausrüstung (Wo getragen?) 23: 
	Nahkampfwaffe (AT) 1: 14
	Ausrüstung (Wo getragen?) 24: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4: 12
	Ausrüstung (Wo getragen?) 25: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3: 16
	Ausrüstung (Wo getragen?) 26: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 27: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 28: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 29: 
	Ausdauer (Zugekauft): 0
	Ausrüstung (Gewicht) 10: 
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	Handwerkliche Talente (TaW) 1: 
	1: 4
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	Handwerkliche Talente (TaW) 2: 
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	Kampftechniken (AT) 9: 15
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	Kampftechniken (AT) 4: 14
	Kampftechniken (AT) 7: 13
	Kampftechniken (AT) 6: 7
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	Geschwindigkeit: 8
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	Kampftechniken 11: 
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	) 8: 
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