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Sonderfertigkeiten (ausser Kampf)

Gaben (F) 			   TaW
	
	
	

Kampftechniken        BE 	 AT • PA 	 TaW
 
	 Dolche	 D	 BE–1	 •	
	 Hiebwaffen	 D	 BE–4	 •
	 Raufen	 C	 BE	 •
	 Ringen	 D	 BE	 •
	 Säbel	 D	 BE–2	 •
	 Wurfmesser	 C	 BE–3	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •

Körperliche Talente (D) 		          	 TaW
 
	 Athletik (GE•KO•KK)	 	 BEx2
	 Klettern (MU•GE•KK)	 	 BEx2	
	 Körperbeherrschung (MU•IN•GE)	 	 BEx2	
	 Schleichen (MU•IN•GE)	 	 BE	
	 Schwimmen (GE•KO•KK)	 	 BEx2	
	 Selbstbeherrschung (MU•KO•KK)	 	 —	
	 Sich Verstecken (MU•IN•GE)	 	 BE–2	
	 Singen (IN•CH•CH/KO)	 	 BE–3	
	 Sinnenschärfe (KL•IN•IN/FF)	 	 spez.	
	 Tanzen (CH•GE•GE)	 	 BEx2	
	 Zechen (IN•KO•KK)	 	 —	
	

	 	

Gesellschaftliche Talente (B	)	 TaW
	 Menschenkenntnis (KL•IN•CH)	 	 	
	 Überreden (MU•IN•CH)	 	 	
	 	 	
	

Natur-talente (B) 			   TaW
	 Fährtensuchen (KL•IN•IN/KO)	 	 	
	 Orientierung (KL•IN•IN)	 	 	 	
	 Wildnisleben (IN•GE•KO)	 	 	 	  	

Wissenstalente (B) 			   TaW
 
	 Götter / Kulte (KL•KL•IN)	 	 	
	 Rechnen (KL•KL•IN)	 	 	 	
	 Sagen / Legenden (KL•IN•CH)	 	 	 	

 	

Sprachen & Schriften (var.) 	 Komp.	 TaW
	 Muttersprache: 

	
	
	
	
	
	

	
	
Handwerkliche Talente (B) 		  TaW
	 Heilkunde Wunden (KL•CH•FF)	 	 	 	
	 Holzbearbeitung (KL•FF•KK)	 	 	
	 Kochen (KL•IN•FF)	 	 	 	
	 Lederarbeiten (KL•FF•FF)	 	 	
	 Malen/Zeichnen (KL•IN•FF)	 	
	 Schneidern (KL•FF•FF)	 	 	

	
	

MU:      KL:      IN:      CH:      FF:      GE:      KO:      KK:         BE:
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Raufen	 10 / 3	 +0
Ringen	 10 / 3	 +0
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Name		           Art            INI      AT       PA	       TP	      LE      RS     KO     GS     AU      MR	 LO         TK	 ZK

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)
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	Tiere (RS) 3: 
	Karmaenergie (max: 
	): 

	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3a: Lr/
	Intuition: 13
	Konstitution (Modifikator): 0
	Nahkampfwaffe (PA) 3a: 0
	Kampftechniken (Kosten) 9: E
	Kampftechniken (Kosten) 8: E
	Initiative (Basis): 
	Tiere (RS) 1: 
	Kampftechniken (Kosten) 7: C
	Tiere (RS) 2: 
	Rüstungsstück (RS) 1a: 1
	Ausweichen II: Off
	Nahkampfwaffe (PA) 5a: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4a: Do/BE-1
	RS (Rücken)a: 1
	Kultur: Mittelländische Landbevölkerung - Landadel
	Kampftechniken (Kosten) 15: 
	Kleidung 1: 
	Kampftechniken (Kosten) 14: 
	Kleidung 2: 
	Kampftechniken (Kosten) 13: 
	Kleidung 3: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kleidung 4: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kleidung 5: 
	Ausrüstung 3: 1 Schwertgürtel
	Kampftechniken (Kosten) 10: E
	Kleidung 6: 
	Ausrüstung 2: 1 Schultergurt
	Ausrüstung 1: 1 Köcher, Leder (20 Pfeile)
	Nahkampfwaffe (PA) 4a: 7
	Ausrüstung 7: 
	PA-Basiswert (Modifikator): 0
	Ausrüstung 6: 1 Wattiertes Unterzeug
	Ausrüstung 5: 1 Wattierte Kappe
	Rüstungsstück (RS) 2a: 0
	Ausrüstung 4: 2 Schwertscheide
	Ausrüstung 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 16: 
	Ausrüstung 8: 
	BE: 0
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Parierwaffen I: Off
	PA-Basiswert: 8
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5a: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 2
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (PA) 1a: 12
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2a: 0 / 0 / 0 / -1 / -1
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Ar/BE-5
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Fernkampfwaffe (FK) 2: 7
	Fernkampfwaffe (FK) 1: 13
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2: Wm/BE-3
	Fernkampfwaffe (FK) 3: 
	Parierwaffen II: Off
	Nahkampfwaffe (PA) 2a: 10
	Nahkampfwaffe (DK) 5a: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1a: 1 / 1 / 0 / 0 / -1
	BEa: 0
	Wissenstalente 9: 
	Ausrüstung (Gewicht) 29: 
	Ausrüstung (Gewicht) 28: 
	Wissenstalente 7: Rechtskunde (KL KL IN)
	Wissenstalente 8: Tierkunde (MU KL IN)
	Sprachen & Schriften 10: 
	Tiere (INI) 3: 
	Tiere (INI) 2: 
	Tiere (INI) 1: 
	Sprachen & Schriften 11: 
	Wissenstalente 5: Heraldik (KL KL FF)
	Wissenstalente 6: Kriegskunst (MU KL CH)
	Wissenstalente 4: Geschichtswissen (KL KL IN)
	Waffenloser Kampf (PA) 1: 15
	Waffenloser Kampf (PA) 2: 10
	Rüstungsgewöhnung III: Off
	Ausrüstung (Gewicht) 21: 
	Ausrüstung (Gewicht) 20: 
	Ausrüstung (Gewicht) 23: 
	Ausrüstung (Gewicht) 22: 
	Ausrüstung (Gewicht) 25: 
	Ausrüstung (Gewicht) 24: 
	Ausrüstung (Gewicht) 27: 
	Ausrüstung (Gewicht) 26: 
	Nahkampfwaffe (DK) 4a: H
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3a: 
	Wissenstalente (TaW) 2: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 6: 
	1: 8
	2: 

	Gewicht: 78 Stein
	Wissenstalente (TaW) 7: 
	1: 4
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 4: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 10
	2: 

	Gewandtheit: 13
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 6
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 7
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Ausrüstung (Gewicht) 30: 
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 0
	2: 

	Ausrüstung (Gewicht) 32: 
	Ausrüstung (Gewicht) 31: 
	Ausrüstung (Gewicht) 34: 
	Ausrüstung (Gewicht) 33: 
	Nahkampfwaffe (DK) 3a: P
	Magieresistenz (Start): 8
	Rüstungsstück (RS) 2: 0
	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 3
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 1: 1
	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 6
	2: 

	Tiere (Art) 3: 
	Tiere (Art) 2: 
	Klugheit (Modifikator): 0
	Tiere (Art) 1: 
	Nahkampfwaffe (DK) 2a: NS
	Nahkampfwaffe (DK) 4: H
	Nahkampfwaffe (DK) 3: P
	Rüstungsstück (RS) 3a: 4
	Nahkampfwaffe (DK) 2: NS
	Nahkampfwaffe (DK) 1: N
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4a: 12 / 5
	Nahkampfwaffe (DK) 5: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	1: 5
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	1: 2
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 5a: 
	Portrait: 
	Nahkampfwaffe (DK) 1a: N
	Rüstungsstück (RS) 4a: 2
	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 5
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 5: 
	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 4: 2
	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 1
	2: 

	Rüstungsstück (RS) 3: 4
	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5a: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 1
	2: 

	Rüstungsstück (BE) 1a: 1
	Rasse (Modifikationen): 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 10: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 11: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 12: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 13: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 14: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 15: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 16: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 17: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 18: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 19: 
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 14


	Rüstungsstück (BE) 2a: 0
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	Augenfarbe: blau
	Ausrüstung (Wo getragen?) 30: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 31: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 32: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 33: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 34: 
	Kreuzer 5: 
	Kreuzer 4: 
	Kreuzer 7: 
	Kreuzer 6: 
	Silbertaler 1: 
	Kreuzer 1: 
	Silbertaler 2: 
	Silbertaler 3: 
	Kreuzer 3: 
	Silbertaler 4: 
	Kreuzer 2: 
	Ausweichen I: Off
	Silbertaler 5: 
	Silbertaler 6: 
	Silbertaler 7: 
	Silbertaler 8: 
	Silbertaler 9: 
	Kreuzer 9: 
	Kreuzer 8: 
	Ausrüstung (Gewicht) 18: 
	Gewandtheit (Start): 13
	Ausrüstung (Gewicht) 17: 
	Ausrüstung (Gewicht) 19: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: (Travia), Schwerter ((Lang-)Schwert)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Akoluth (Travia), Kulturkunde (Mittelreich), Liturgiekenntnis
	Ausrüstung (Wo getragen?) 20: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 21: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 22: 
	Nahkampfwaffe (AT) 2: 15
	Ausrüstung (Wo getragen?) 23: 
	Nahkampfwaffe (AT) 1: 14
	Ausrüstung (Wo getragen?) 24: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4: 12
	Ausrüstung (Wo getragen?) 25: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3: 16
	Ausrüstung (Wo getragen?) 26: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 27: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 28: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 29: 
	Ausdauer (Zugekauft): 0
	Ausrüstung (Gewicht) 10: 
	Ausrüstung (Gewicht) 12: 
	Ausrüstung (Gewicht) 11: 
	Ausrüstung (Gewicht) 14: 
	Ausrüstung (Gewicht) 13: 
	Ausrüstung (Gewicht) 16: 
	Ausrüstung (Gewicht) 15: 
	Rüstungsstück (BE) 5a: 
	Aussehen 2: 
	Aussehen 3: 
	Aussehen 1: 
	RS (rechtes Bein): 1
	Aussehen 4: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Nahkampfwaffe (WM) 1a: 0 / 0
	Kampftechniken (AT) 9: 15
	Kampftechniken (AT) 8: 18
	Fernkampfwaffe 1: Leichte Armbrust
	Fernkampfwaffe 2: Dolch
	Fernkampfwaffe 3: 
	Kampftechniken (AT) 1: 12
	Kampftechniken (AT) 3: 11
	Kampftechniken (AT) 2: 9
	Kampftechniken (AT) 5: 8
	Fingerfertigkeit (Start): 11
	Kampftechniken (AT) 4: 14
	Kampftechniken (AT) 7: 13
	Kampftechniken (AT) 6: 7
	GP-Basis: 120
	Rüstungsstück (BE) 3a: 3
	Geschwindigkeit: 8
	Kampftechniken 16: 
	Kampftechniken 15: 
	Kampftechniken 14: 
	Kampftechniken 13: 
	Kampftechniken 12: 
	Kampftechniken 11: 
	Kampftechniken 10: Zweihandschwerter/-säbel
	RS (Unterleib): 1
	RS (rechter Arm)a: 1
	Ausweichen (Summe)a: 8
	Rasse: Mittelländerin
	Rüstungsstück (BE) 4a: 1
	Handwerkliche Talente (TaW) 3: 
	1: 2
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 4: 
	1: 2
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 5: 
	1: 2
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 6: 
	1: 3
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 7: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 9: 
	1: 1
	2: 

	Körperkraft: 13
	Ausdauer (Modifikator): 13
	Astralenergie (Zugekauft): 
	Nahkampfwaffe (AT) 5a: 
	Kampftechniken (PA) 15: 
	Kampftechniken (PA) 16: 
	Kampftechniken (PA) 13: 
	Kampftechniken (PA) 14: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5a: 
	Tiere (AU) 3: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 3: 
	Tiere (AU) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP) 2a: 1W+0
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 2: 1 / 3 / 5 / 7 / 10
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 1: 10 / 15 / 25 / 40 / 60
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Tiere (AU) 1: 
	Kampftechniken (PA) 10: 11
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 3: Schmutzige Tricks, Schwitzkasten, Tritt, Wurf, Würgegriff 
	Körperkraft (Start): 13
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 2: Auspendeln, Biss, Block, Fußfeger, Griff, Halten, Klammer, Knie, Kopfstoß, Niederringen,
	AT-Basiswert (Start): 8
	Tiere (LO) 3: 
	Tiere (LO) 1: 
	Tiere (LO) 2: 
	Natur-Talente (TaW) 7: 
	1: 2
	2: 

	Nahkampfwaffe (WM) 4a: 0 /-1
	Fernkampfwaffe (TP) 3a: 
	Natur-Talente (TaW) 3: 
	1: 4
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 4: 
	1: 2
	2: 

	Nahkampfwaffe (WM) 1: 0 / 0
	Nahkampfwaffe (WM) 2: 0 /-1
	Natur-Talente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Nahkampfwaffe (WM) 3: 0 / 0
	Natur-Talente (TaW) 6: 
	1: 4
	2: 

	Nahkampfwaffe (WM) 4: 0 /-1
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5: 
	FK-Basiswert: 7
	Natur-Talente (TaW) 1: 
	1: 2
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 2: 
	1: 2
	2: 

	Ausrüstung 16: 
	Sprachen & Schriften (Komp: 
	) 7: 
	) 8: 
	) 9: 
	) 11: 
	) 10: 
	) 1: 18/A
	) 2: 21/A
	) 3: 21/B
	) 4: 10/A
	) 5: 
	) 6: 

	Ausrüstung 15: 
	Ausrüstung 18: 
	Ausrüstung 17: 
	Ausrüstung 19: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3a: 16
	RS (Rücken): 1
	Nahkampfwaffe (WM) 3a: 0 / 0
	Ausrüstung 21: 
	Ausrüstung 20: 
	Ausrüstung 23: 
	Ausrüstung 22: 
	Ausrüstung 25: 
	Ausrüstung 24: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4a: 12
	Initiative (gesamt): 
	Nahkampfwaffe (WM) 2a: 0 /-1
	Ausrüstung 10: 
	Ausrüstung 12: 
	Ausrüstung 11: 
	Ausrüstung 14: 
	Ausrüstung 13: 
	Konstitution: 14
	Initiative (gesamt)a: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 2: Schild
	Schild / Parierwaffe (Typ) 1: Schild
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 5: 
	1a: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1a: 2
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 1: 
	1a: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1a: 1
	1: 1
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 2: 
	1a: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 4: 
	1a: 2
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 3: 
	1a: 0
	1: 0
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	2a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 3: 
	1a: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	RS (linkes Bein)a: 1
	Handwerkliche Talente 10: Webkunst (FF FF KK)
	Handwerkliche Talente 12: 
	Handwerkliche Talente 11: 
	Handwerkliche Talente 14: 
	Handwerkliche Talente 13: 
	Handwerkliche Talente 16: 
	Handwerkliche Talente 15: 
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Schild / Parierwaffe 2a: Großschild
	PA-Basiswert (Start): 8
	Heller 4: 
	Heller 5: 
	Heller 2: 
	Heller 3: 
	Gaben TaW 1: 
	1: 
	2: 

	Heller 1: 
	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Wundschwelle: 9
	Profession (Modifikationen): 
	Rüstung (RS): 1
	Heller 8: 
	Heller 9: 
	Heller 6: 
	Heller 7: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 3: 1W+6
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 4: 1W+1
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 5: 
	Lebenspunkte (Zugekauft): 0
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 1: 1W+4
	Fernkampfwaffe (TP) 1a: 1W+6
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 2: 2W+4
	Nahkampfwaffe 2a: Zweihänder
	Körperliche Talente (BE) 15: 
	Körperliche Talente (BE) 16: 
	Lebensenergie: 33
	Kampftechniken 8: Lanzenreiten
	Kampftechniken 9: Schwerter  ((Lang-)Schwert)
	Körperliche Talente (BE) 12: BE-2
	Körperliche Talente (BE) 13: 
	Kampftechniken 7: Armbrust
	Körperliche Talente (BE) 14: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 2a: 12 / 3
	Fernkampfwaffe 1a: Leichte Armbrust
	Nahkampfwaffe 3a: Kriegslanze (S2)
	Karmaenergie (Modifikator): 
	Grösse: 89 Finger (178 cm)
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 3a: -/-
	Fernkampfwaffe 2a: Dolch
	Nahkampfwaffe (TP) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP) 4: 1W+1
	Nahkampfwaffe (TP) 3: 1W+6
	Nahkampfwaffe (TP) 2: 2W+4
	Nahkampfwaffe (TP) 1: 1W+4
	Kampftechniken (BE) 7: BE-5
	Schild / Parierwaffe (INI) 2: -2
	Schild / Parierwaffe (INI) 1: -2
	Klugheit (Start): 12
	INI-Basiswert: 10
	Ausweichen III: Off
	INI-Basiswert (Start): 10
	Nahkampfwaffe 1a: (Lang-)Schwert (S1)
	Karmaenergie (Start): 
	Gesellschaftliche Talente 7: 
	Gesellschaftliche Talente 6: 
	Gesellschaftliche Talente 5: Überzeugen (KL IN CH)
	Gesellschaftliche Talente 4: Schriftlicher Ausdruck (KL IN IN)
	Gesellschaftliche Talente 3: Etikette (KL IN CH)
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 1a: 11 / 4
	Schild / Parierwaffe (PA) 1: 16
	Schild / Parierwaffe (PA) 2: 16
	Nahkampfwaffe (AT) 1a: 14
	Tiere (PA) 3: 
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	Nahkampfwaffe (PA) 3: 0
	Nahkampfwaffe (PA) 4: 7
	Nahkampfwaffe (PA) 5: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2: 0 / 0 / 0 / -1 / -1
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1: 1 / 1 / 0 / 0 / -1
	Tiere (ZK) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3: 
	Tiere (ZK) 1: 
	Ausrüstung 27: 
	Ausrüstung 26: 
	Tiere (ZK) 3: 
	Ausrüstung 29: 
	Ausrüstung 28: 
	Nahkampfwaffe (PA) 1: 12
	Nahkampfwaffe (PA) 2: 10
	Lebenspunkte (Modifikator): 12
	RS (linker Arm): 1
	Tiere (PA) 1: 
	Nahkampfwaffe (AT) 2a: 15
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